Universidad Auténoma del Estado de México

Direccién de Educacién Continua y a Distancia

Curso «Analisis y disefo de sistemas»

Objetivo
Facilitar el proceso de gestiéon para la
creacion de un sistema o software
previendo cambios en wun futuro vy
mejorar la administracién de éste.

Contenido tematico

1. Tecnologia de objetos
= Diferencia entre analisis y diseno
= Andlisis y disefio orientado a
objetos
= Objetos y clases
* Practica inicial de analisis y disefio
2. El ciclo de vida y el plan de trabajo con
base en el proceso unificado
= El ciclo de vida
= Fases e iteraciones
= Artefactos y UML en el proceso
unificado
= Responsabilidades (trabajadores)
= Disciplinas de ingenieria y de
soporte
3. La importancia del modelado visual
4. Antecedentes de UML
5. Modelo de casos de uso
= Actores
= (Casos de uso
= Diagrama de casos de uso
= Paquetes de casos de uso
= Relaciones
= Puntos de extensién
= Paquetes de casos de uso
6. Especificacién de casos de uso
= Documentacion de un caso de uso
= Caso de uso de alto nivel
= Flujos primarios, alternos vy
excepcionales
= Precondiciones y poscondiciones
= Requerimientos especiales del
caso de uso
= Escenarios
= Las pruebas y los casos de uso
7. Modelo conceptual
= Conceptos
= Atributos
= Relacién de asociacion
= Diagrama del modelo conceptual
= Identificacién de conceptos
mediante un analisis de casos de
uso
8. Diagramas de secuencia
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= C(Clases y objetos
= Linea de vida
= Foco de control
= Mensajes y operaciones
= Diagrama de secuencia
= Diagrama de colaboracion
= Diferencias entre el diagrama de
colaboracion y de secuencia
= Impacto del diagrama de
interacciéon en el diagrama de
clases
9. Patrones de asignacion de
responsabilidades
= Qué son los patrones
= Patrones para la asignacion de
responsabilidades
= Alta cohesién y bajo acoplamiento
= Disefio en tres capas
10. Diagramas de clases
= Clases
= Atributos
= Operaciones
= Alcance de atributos y operaciones
= Relaciones de asociacion,
agregacion y dependencia
= Generalizacién: la implementacién
de la herencia
= Visibilidad entre clases
= Navegabilidad
= Multiplicidad
= Completando el diagrama de
clases mediante el diagrama de
interaccién
= Paquetes de clases
11. Diagramas de componentes
= Componentes
Interfaces
La interfaz en el diagrama de
clases
La interfaz en el diagrama de
componentes
Relacion de realizacion
Tipos de componentes
Dependencias
12. Diagramas de distribucién
= Nodos
= Asociaciones entre nodos
= Dispositivos
= Diagrama de distribucién
13. Implementacidn en el lenguaje
seleccionado
= Interpretacion del diagrama de
clases
= Interpretacion del diagrama de
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secuencia

= Interpretacién del diagrama de
componentes

14. Generacion de codigo

= Uso de herramientas CASE para la
generacion de codigo

= Generacion de cédigo

= Ingenieria inversa

= Round Trip Engineering

Metodologia

Exposicion por parte del instructor y
practica en sala de computo.

Duracion
25 horas






